' DAGBOEK_VAN
FEN (BIJNA-)
RIDDER

(=eschreven door

(seronimo Stilton

(en vrienden/)

op
Slot Smeerkaas,
op de tweede dag van de maand van
de Struinende qﬁdder,
in het jaar 170 na de bouw van de

| (Rokfordse ((Yesting




Oeste knaagdiervriend!

Welkom op Slot Smeerkaas, het

meest fabelfantastische kasteel van de hele
Fabelachtige Riddertijd!

WAT? KEN JE SLOT SMEERKALS NIET?

Nou, dat kan wel kloppen, haha! Tenzij je
natuurlijk mijn boek Het Toverslot gelezen hebt,
want dan ben jij er zelf ook al geweest. In dat boek
kun je lezen hoe ik een schatkaart vond en dapper
op zock ging naar de schat en hoe ik bijna een
ridder werd in de Orde der Salamanders!

Maar goed, of je het kasteel nu wel of niet kent
maakt eigenlijk helemaal niets uit, want ik geef je
in dit dagboek gewoon een riddernissige rondleiding

en laat je alle geheime plekjes zien! Ook leer ik
je een paar middeleeuwse gerechten te maken,
leuke spelletjes uit die tijd te spelen en coole
kasteelknutsels te maken.

GO JE MEE?
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Dagboek,

Mijn snorharen trillen van opwinding;

op de volgende pagina’s vertel ik je meer

over mijn avonturen op Slot Smeerkaas! Het
gaat over een bijna-ridder in de middeleeu...

Gi-CO-CTITENKAAS, WAT EEN BLUNDER!

Ik heb me nog niet eens voorgesteld! Mijn naam
is Stilton, ~Feronimo I ilton. Ik ben

de uitgever van de meest gelezen krant van
Muizeneiland, Oe Wakkere Muis.

&h... hier op Slot Smeerkaas was ik een bijna-
ridder in de Orde der Salamanders.
Snorhatrentriller! Ik ben geen moedige
man, e muis. Maar ik ben wel een schrijver!
Een schrijver met een fabelfantastisch verhaal
om te vertellen!

Jabelfantastisch zijn ook de voorwerpen die ik
vond op mijn kamer op Slot Smeerkaas:

R RREEEEEE—S

LEN GANZENVEER

Geen computer hier, alleen vellen
perkament, heel veel vellen. Met de
ganzenveer schreef ik heel veel regels
en nog veel meer letters. 'l

EEN iNKTPOTJE
Afkomstig van de
Schedelcitadel waar Duifje
woont (waar mijn snorharen
altijd trillen ... van angst).

EEN VERGROOTGLAS

Sir Van Wervelwind (mijn opa) zei
dat ik het goed kon gebruiken bij het ||
tekenen van de miniaturen op

de uitnodigingen voor het

feest dat hij gaat geven

(Slik! Wat een werk!). g
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- WAT IK NOG MEER TEGENKWAM IN
_ MIJN KAMER OP SLOT SMEERKAAS!
EEN BIJZONDERE KAMER,

— e

= it
Kast. Om een of andere
— vreemde reden, hangt
er kleding voor een hof-
knagerin en een nar in!

EEN VREEMDE KAMER,_
EEN FABELFANTASTISCHE KAMER]
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3 Dagboek,

Je gelooft het vast niet, maar ook in
de middeleeuwen begonnen de dagen
met ... ontbijt! De keuken van Slot
Smeerkaas is groot en het is er druk. Ik
voel mijn maag rammelen, ik zal jullie laten
zien wat ik bedoel...
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&n nu, dagboek, laat ik je even
hier liggen ... op dit krukje. Ik moet
gewoon weten waar die heerlijke geur
vandaan komt. Ik begin te watertanden ...
Het ruikt naar kaas ...

WE, WOT LiCT wirp
VOOR EEN BOFK?

Kiekeboe! 1k ben :

Mijn neef heeft zijn dagboek op

dit krukje laten liggen en ik zocht

net ietS om mijn recepten

in op te schrijven!

Middeleeuwse hoffelijke heerlijkheden

en toernooi-winnaar-hapjes Jar ik Klem heet!
om je Snorharen bij af te ¥

likken!

Zowaar ik KLEM
heet, Klem de
tovenaarsleerling
en fabuleuze kok!




OM TE BEGINNEN: DE
INGREDIENTEN DIE NIET
A l  MOGEN ONTBREKEN IN DE
Y/  VOORRAADKAST VAN EEN
@’ KNAGER VAN STAND MET EEN

KAMPIOENENHONGER!

REN
212 GeSchikt voor het maken van

Sauzen, maar ook nodig voor besSlag en
deeg of als decoratie.

Heel, gemalen of in Stukjes ...

altijd lekker!

ik kan er geen genoeg van
krijgen.

Ty

IS er altijd!

Gemaakt van gerst,
Spelt, linzen of graan.

Na de toernooien doen alle
ridders zich er tegoed aan.

&In de tuin van het Slot wordt

van alleS verbouwd, van pompoen tot biet, van
Sla tot boon. Maar ook raapsteeltjes, erwten,
uien, prei en nog veel meer!

[KRUIDEN

Kaneel, gember en
nootmuskaat zijn mijn favorieten!




I o JST-SPINAZIE-
A NNENKOE

Benodigdheden (voor +/- 8
¢/ pannenkoeken): 500 gram verSe
Spinazie, 150 gram rijst, 2 eetlepels
tarwemeel, 2 eieren, een meSpunt foelie,
zout, peper, olie

Kook de rijSt gaar volgende de aanwijzingen
op de verpakking. was de Spinazie, kook hem
5 minuten in een laagje water en laat goed
uitlekken. Hak de blaadjes fijn en knijp het
reSterende vocht eruit. Meng de Spinazie
in een Schaal met de gare rijSt en voeg de
andere ingrediénten toe. Breng dit beslag
op Smaak met zout en peper.
Verwarm de olie in een koekenpan en
giet 2 tot 3 hoopjes beslag in de
pan. Bak de pannenkoekjeS aan
weerSzijden.
Klaar, Smullen maar!

Benodigdheden: 250 gram gedroogde bruine bonen,
2 liter water of bouillon, 1 prei, 2 winterwortels,

1 knolselderij, 3 uien, 1 laurierblaadje, 1 kruidnagel,
150 gram rookspek, 1/2 pakje tomato frito (150
gram), scheut ketchup, peper, zout, peterselie,

1 rookworst

Spoel de bruine bonen goed af en laat ze een

nacht weken in een afgeSloten pan met een ruime
hoeveelheid koud water. Laat de volgende dag

de bonen in het weekwater 60 minuten zachtjes
koken. Voeg de in kleine StukjesS geSneden prei,
winterpenen, knolSelderij en ui toe. Voeg daarna ook
het laurierblaadje, de kruidnagel, het Stuk rookspek,
de tomato frito, peper en zout naar smaak en

een flinke Scheut ketchup toe. Laat de Soep nog

45 minuten zachtjesS koken. Voeg er de laatste 20
minuten de hele rookworst aan toe. Zet daarna het
vuur uit, haal (voorzichtig, want heet!) de worst en
het rookspek uit de pan en Snjj in

kleine Stukjes. Doe ze daarna

terug in de pan. Strooi er een

beetje peterselie overheen

)

en Smullen maar!
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Dagbock,

Ik weet niet wat er gebeurd is, maar toen ik weer
bij het krukje aankwam om je op te halen ..
had iemand ineens allemaal recepten in jou
opgeschreven!

Gi-CO-GEITENKAOS!

Met rust gelaten worden in dit
kasteel is nog moeilijker dan foto’s
voor de voorpagina van
De Wakkere Muis uitzoeken op
een dag met vier primeurs!
U Gelukkig is er hier ook een
) muizenissig grote BIBLIOTWEEK
i1  waar het lekker stil is. Daar heb
= M ik me nu verschuild ...

w G Wg‘li; ; oy =

Heerlijk, rust en boeken! Alhoewel,
rust ... dat dacht ik. Maar ik zaqg net:
- twee BOEKEN die zomaar

ineens van plaats verwisselden
- BOEKENPLONKEN

die allemaal boeken

de bibliotheekvloer op

spuugden;
-en WENTELTREAPPEN

die voortdurend wentelen!
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Maar goed, het is dan ook een bibliotheck
in de Fabelachtige Riddertijd.
Oe knagers van het slot komen zo af en toe
iets opzoeken in de boeken van de bibliotheck
als ze vragen hebben over een bepaald onderwerp.
Cen aantal onderwerpen die je hier kunt vinden:
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jniafure™ kaarten enp eﬂ“"""e”leﬂ)
chite cluur (kastelen, hovep ¢, forgen)
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qeelkleuﬂge vlaggen, wimpejg en Vli?yen df&yers
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O, dagboek, hoe mooi zou het zijn als mijn
boek straks ook een plekje zou krijgen in deze
bibliotheek!

UMM... het kan geen kwaad om het even uit
te proberen, toch? 1k zet je hier even tussen
de boeken, kijken hoe het staat.

Zo, hier op deze plank! Past perfect!
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Sir Van Wervelwind (dat ben ik!)

Toen ik nog jong was, letten wij altijd goed op onze
spullen. Wij lieten ons daghoek niet overal
slingeren als de eerste de beste sloddervos, maar
mijn kleinzoon doet dat wel. Hij leert het ook
nooit!

gﬂuqug was ik in de bibliotheek en kon ik zijn
dagboek rattenrap in mijn zak stoppen. Die
krabbelaar is bezig de Kronieken van Slot
Smeerkaas te schrijven. Stel dat die in verkeerde
poten waren gevallen ... Trouwens, is het niet aan
Sir Van Wervelwind (dat ben ik!) om die kronieken
te vertellen?

Tk zal bij het ngn beginnen: de glorieuze,
fabuleuze, ridderlijke oprichting van de Orde der
Salamanders door de onvolprezen ridder Walewein
van het Wirwarwoud.




Er was eens een nobele ridder:

SIR WALEWEIN VAN HET

WIRWARWOUD. Op een dag ging hij

op zoek naar knagers in nood en kwam

hij uit bij een eenzame rots waar een
vervallen kasteel op stond.

Eﬁ klopte aan en de zware
deur ging open. Voor hem stonden

Salamander de Eerste en de

mysterieuze bewaarder van het

kasteel, tovenaar Millennium,
die de ridder heel enthousiast
ontvingen (waarschijnlijk omdat ze
hoopten dat de ridder het kasteel zou opknappen, want

@ dat stond op instorten!).

5 W o
@ oe van het paardrijden besloot Walewein
van het Wirwarwoud in te gaan op het aanbod van

de twee bewoners om een
nachtje te blijven slapen op

Slot Smeerkaas (zo heette

het kasteel). Na een heerlijke
maaltijd vroegen ze of Walewein
misschien zin had om het

kasteel
op te knappen in ruil voor
onderdak. Walewein ging
akkoord, knapte het kasteel
op en stichtte er bovendien
zijn ridderorde: de Orde der
Salamanders, ridders die altijd
klaarstaan om knagers in nood Iiﬁ

ST
ol S

te helpen. De tovenaar en de
salamander droegen ook hun steentje bij.




Eﬂ nu, millennia later, is Slot Smeerkaas nog
altijd de plek waar wij, de Dertien Ridders, de
Tovenaar en de Amfibie (de Salamander) in de
Orde der Salamanders wonen, en knagers in nood
onderdak en hulp bieden.

7
@@e dragen een mantel in de kleuren van
het wapen van de orde en naast de hulp aan

knagers in nood,
onderhouden we
ook het kasteel
waar we wonen.
We worden
ondersteund door
tovenaar Merletto,
een rechtstreekse
afstammeling van
Millennium, en

Salamander Octaaf, afstammeling van Salamander
de Eerste.

Eﬂ als een van ons, zoals ik nu, voelt dat de
missies, de uitdagingen en de avonturen te veel
voor hem of haar worden

en het tijd wordt om met

pensioen te gaan, zoeken

we zelf een opvolger.

(v—seebel




EEN KNAPPE VERSCHIJNING
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Dagbocek,
Oe bibliotheck heeft een grapje met

me uitgehaald! \Weet je nog dat ik je
tussen de boeken op de plank achterliet? Die
plank heeft je uitgespuugd en daardoor kwarm je
terecht op de plek waar Sir Van Wervelwind
het laatste nieuws over Rokford zat te lezen.
Opa zaq dat ik de Kronieken van Slot
Smeerkaas aan het schrijven was en wilde
ook zijn steentje bijdragen.
Maar nu heb ik je weer terug

[N KON i¥ iN ALLE RUST VERDER
SCHRIJVEN!

Om te vieren dat ik je weer terug heb, zal ik
een van de mooiste plekken van Slot Smeerkaas
voor je beschrijven: de Salamanderzaal!

- =

TAFEL VOOR DE
DERTIEN RIDDERS IN DE
ORDE DER SALAMANDERS.

b [EDERE RIDDER HEEFT ZJN

OF HAAR EIGEN STOEL.

L T
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Ik was net klaar met het beschrijven
van het wandtapijt, toen Lady
Thea opeens naast me opdook in de
Salamanderzaal. Mijn snorharen trilden
van §¢hrik, ik had haar niet zien of horen
aankomen. \Maar ze ineens vandaan kwam?
Geen idec!
Toen ik haar vertelde dat ik een dagboek
bijhield over het leven op
Slot Smeerkaas was ze
onmiddellijk enthousiast
en vroeq ze of zij
ook een stukje mocht
schrijven. Dus,
dagboek, je gaat logeren
bij Lady Thea.

Liof da gboe

van i jn broer,
Wab Pabelfantasbisch cool dat ik 1ebs op
Jouw paginas tag schrijven! Ik zal jo iets
verbellen over de Ridders van de Orde dep
Salamanders, waarvan ik er eentje ben (en
daar ben ik heel erg trots opl). Maar eerst
ver el ik jo iobs over mijn trouwe valk, Falco;

N1 15 EEN ECHTE VRIEND!

Ik heb hem gevonden boen hij nog heel
klemn was, aan de voet van een grote eik.
Hiy wag uib heb nest gevallen en zijn ouders
hadden hem niet meer kunnen redden. Tk
heb hem boen mee naar het kasteel genomen
en hetn liefdevol verzorgd. Sindsdien zijn
we onafscheidelijk. Tk hoef maar te
Pluiten of hij komb eraanl




LADY PATRICIA VON
BRANDENBURG
Een knagevin uit

het Hoge Noorden.
Ze houdt van open
vlaktes en is erg

LADY FABIOLA VAN
DEN BOOMGAARD
Ondernemende en
levendige knagerin,
a[’cijd op zoek naar
avontuur. Ze heeft een
zwak voor ﬁ’uit‘caartj es
en honing.

LADY SALLY SALTO
Is gek op de natuur,
vooral op bossen.
Uitstekende amazone
en altyd in voor een

grapje.

LADY DIAMANTE
DE KARAAT
Heeft twee grote
passies: boogschieten
(schiet altijdl in de

roos) en edelstenen.

LADY THEA STILTON
Mij kenje al,
lief dagboek van
Geronimo ... 1k ben
gek op dieren en grote
avonturen! 1k ben
niet Ioang uitgeva“en
en houwel van een

uitdaging!

LADY BIANCA
VAN ACCRES
Een zach’cmoedige
knagerm die weigert
om wapens te dragen.

Haar wiendeﬁj kheid en
ovewed'mgs kvach’czovgen

er altijd voor dat de_
tegenstano{& zich ==
overgeeft!




SIR ANIMO VAN BUITENGAATS

Is de jongste en sterkste ridder van
de orde. Hij heeft een goed gevoel
voor gerechtigheid en gebruikt zijn

IVDDERS VAN DE ORDE DE‘\,SALAMANDERé'

%kracht om knagers in nood te helpen. SIR POMPEUS DER GERAAS

Waar hij is, is ook zijn hoorn
waarmee hij alle uitdagingen
aangaat en waarvan het geluid

% hem moed geeft.

SIR LAMMELOT AMECHTIG

De meest luie ridder van de groep. Is
graag in goed gezelschap, vooral als
dat gezeten is rondom een tafel en
lekkernijen schranst. Weet altijd wel het

g moreel van de groep op te poetsen.

SIR PIETER PEUTERIG
Een kleine, maar o zo moedigc

SIR BASTIAAN CONTRA

Een zwartkijker, maar hij staat altijd
klaar om de regels van de Orde der

= % Salamanders te verdedigen.

—

7\‘ A

.

SIR GODFRIED VAN SLOTKNAGER
Is de oudste knager van de orde, op
Sir Van Wervelwind na die aan zijn

% pensioen toe is.

SIR WILHELMUS VAN WERVELWIND

Gaat binnenkort met pensioen en —|

is op zoek naar een opvolger!




Dagbock,

Lady Thea is klaar met schrijven,
ik neem het weer over. Ik heb je mijn
kamer laten zien, de keuken, de bibliotheek,
de fabuleuze Salamanderzaal en nu ...

TENKARS,
Elsef S WiE ROEPT ME?

Cen dagje rustig schrijven hier op het Kasteel is
nog moeilijker dan de Pullmuizerprijs winnen
voor de beste nieuwsknager van het jaar!

Het is Salamander die me roept. cLi K1 Ik ben

er nog steeds niet aan gewend dat hij kan praten.

Wat zeg je, heeft tovenaar Merletto me nodig?!
&h... maar ik ben een journalist, geen tovenaar!

Deze keer laat ik je niet in de steek, dagboek.
Ik neem je mee de wenteltrap op naar de Toren
van Merletto!

HIJG) pull \Waarom, waarom, waarom hebben
ze hier zoveel wenteltrappen? Cn gi-ga-
geitenkaas, hoeveel traptreden hadden ze wel
niet in de Fabelachtige Riddertijd 7!

Tien ... WIJG1 PUI Ik ben buiten adem ..
Twintig ... HIJ G! PUI Ik ben kapot
Demg - HIJG! DU[! Ik ben uitgeput ...
Orieenveertiq treden ...
Negenenvijftiq treden ...
Honderdzevennen treden!




Nu schrijf ik, tovenaar Merletto,

Hi bi bt

Geronimo, ook wel Smulpaap

even een stukje!

van Kazen en Dromer van Dromen
die Altijd Dromen Zullen Blijven en Nooit
Uitkomen genoemd, kwam geradhraakt
hoven aan. Ik had hem laten roepen, omdat
ik verpulverde nagels van een fakeldraak
(cftewel, Preder van Stinkende Drakenpoten)
nodig had en die niet Kon vinden! IK hek hem
naar de Kelder gestuurd om daar
voor me te gaan zoeKen. Je
had zijn snuit eens moeten
. zien! Nee, dat vond hij .
maar niets, hl h] h]!
Maar om hem te kedanKen,
schrijf ik nu een hoofdstuk in zijn
rommelige en stoffige hoekje: DE GEHEIMEN VAN
EEN HEUSE RIDDER DOOR TOVENAAR MERLETTO, ook
wel Grote Expert in Toverzaken, Toverspreuken

en Betoveringen in Allerlei Soorten genvemd!

% Grote ExPert in TOVGrZaken,
wat eep nonsens! (Hoi! Tk ben
het, Salamander, hihihi!) De
laatste keer dat Merletto iets
toverde, zat ik nog op de salamander—
Ueutersct\oou

Hé, Salamander had het daghoek weggegrist.
Hij duikt altijd op als ik even niet Kijk.
Maar nu moet ik even mijn Kop

erhij houden. Waar hek ik mijn

kril gelaten?

-
Hy raakt altyd alles kuyt, die oude
oochelaar! \A/aarom moet u]tgerekend ’xk,
alamander Octaa§, rechtstreekse

a stammehng van alamander Ae Eerste,
U Weer 70 n prutstovenaar toebedeeld
kr}jgen? Maar geen nood, ik zal el vat
nutt'lge)zalaen OPSC'\rHVen, hier op deze




¢
SALAMANDERS
NUTTIGE TIPS
OVER HOE JE EEN
RIDDER WORDT

Alizjd goed je
en oo’s'je nagers goe
schrobben. Tedereen weet:
met stinkende poten word

J'e npooit een r'xcHer!

Draag altijd een wolletje onder
Je "amas, Een r.l”er.lge ric’c}er

komt niet ver!

ng altijd alsjeblieft,

ankjeuel en son;j
(LyvoOrLeeH alsJe een
boer of een scheet laat).
Een ridder zonder
manieren is geen r'l(“er!

De kamer van Merletto

is op de bovenste
verdieping van de
hoogste toren van het
kasteel. Het is er een
beetje een rommeltje,
maar zit vol magie!
Boven zijn kamer zit

nog een zolder, waar de E_
tovenaar de zeldzaamste

N7/ ingrediénten bewaart.

e ==

. Dit is Merletto’s rijk, met de fameuze
| fabelfantastische Kietelplant, die

|~ inbrekers uitschakelt!




Eh... ik ken het weer,
tovenaar Merletto!
Ik weet het, ik had keloofd
wilt geheimen op te schrijven ...
maar die zijn gehei;;r}! Die mag ik niet
opschrijven! Hi hi hl.! Ben ik niet de
leukste tovenaar van de hele Fahelachtige
Riddertijd? Maar ik Kan je wel een paar

raadsels vertellen!

ey nooit

K hen
gew eest, maar 'z:;ﬂ
rijd zijn. ¢

ey alt1] (ot zieTs

Als je me heht, J

wil je me delen.
En als je me

deelt, hekh je me I/

niet meer.

wiraysh vaY
1swenyaal 30

X

Ty

T

*Op Slot Smeerkaas worden kazen als ruilmiddel gebruikt.

KIJK NU TOCH!

SOLOMANDER BLiJKT

NIET OLLEEN TE KUNNEN PROTEN
MAAR OOK TE KUNNEN SCURIJVEN!

Hij en tovenaar Merletto hebben mijn inkt bijna
opgemaakt! Ik moet dus op zoek naar iemand die
inkt verkoopt.

Ik neem je mee in mijn knapzak, dagboek, samen
met wat kazen* waarmee ik de inkt dan kan
betalen. Ik laat niemand meer met zijn poten aan
Je zitten.

9
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|, Op Slot Smeerkaas vind je
alles: een marktplaats met

_ allerlei winkels, huizen van

f, de knagers die niet op het FX

" kasteel zelf wonen (smeden, - &

) schildknagers, ambachts-
knagers, minstrelen - dat

_ zijn rondreizende zangers |
in de middeleeuwen), een A
Kleine kasteeltuin (waar de ~
groenten groeien die in de -
keuken van het slot worden
bereid), de stallen (waar de
paarden staan, ook mijn
trouwe viervoeter Hobbel!). £




toen we bij het kraampje van de
inktverkoper een boek op de toonbank zagen
liggen.We herkenden het pootschrift van oom
Ger! Hij had het daar vast vergeten. Hij is de meest
fabelfantastische oom ooit, maar of en toe is hij
eenbeetje warrig!
Lk moest Benjamin beloven het snel aan hem terug
te geven, maar we schrijven er natuurlijk eerst
iets in, hihihil Ook alzijn wij de kleinsten van het
gezelschap, weten wij heus iets leuks te vertellen
over Slot Smeerkaas.Sterker nog, ik heb eens een
blik geworpen op wat er allemaal aan boeken staat
in de kasteelbibliotheek ... saail Over kastelen,
ridders, gedragsregels ... waarom staat er niets
over SPELEN en SPELLETJES?

ceN§ KIREN WiE VAN ON§
~ OVER De FINISH KoMT




HIERONDER EEN PAAR VAN HOE. MAAK JE EEN ToL?
ONZE FAVORIETE SPELLETJES!

KNLKKEREN: we maken overal
knikkerbanen en dagen elkaar uit.

Neem eenstokje, bijvoorbeeld
eensateéprikker!

TOUWTREKKEN: als we met meerderen
zijn, verdelen we ons in fwee groepen,
Ledere groep staat aan een andere
kant van het touw en tfrekken maar!
_~, De groep die over de streep wordt
getrokken, of valt, is de verliezer.

= =2
o= RINGWERPEN:we hebben de
grootste lolmet het werpen van
houtenringenrond eenin het zand
geprikte stok.

Knip een lange strook papier.

Zet het vast op de prikker (met
een druppeltje lijm) enrol het op.

TOLLEN is ook leuk. We hebben tollen van hout,
madr vaak maken we ze zelf van een
stokje en eenstrook papier!

Plak het uiteinde vast met iets plakkerigs
(eenbeetje speekselbijjvoorbeeld) en
) druk ny de papieren cirkels voorzichtig
FABELFANTASTISCH! ' o YA omhoog tot er eensoort kegelvorm

L ontstaat,

2 g16eN TOL GEMAAKT!

e Jg Hes T




Dagboek,

Het is me opnieuw overkomen! Toen
ik voor de inkt wilde betalen, heb ik
je uit mijn knapzak gehaald en even op de
toonbank gelegd ... waar Genjamin en Keetje je
vonden! Hoe lief ze ook zijn, ze zijn ook gek op
grapjes uithalen. Nadat ze allemaal spelletjes
in je opgeschreven hadden, hebben
ze je heel goed verstopt. Jou
vinden was als een speurtocht
naar een schat ... heel Slot
§ Smeerkaas heb ik doorzocht.

4
-
-

WET EEN GEDOR!
ik WERD ER MOE VO

Wil je weten waar ik je uiteindelijk heb
gevonden? Hier, in de stal, onder een baal stro!
Dit is de plaats waar de ridders hun trouwe
viervoeters parkeren, ook Hobbel staat

hier. Hé, er komt iemand aan ...

maar wie?




WEL aL1lE MUFFENISSIGE GEHEIMEN]
F INDELK HEB 1K, GRAVIN
DUIFJE DUISTERMUIS,

DE TOEKOMSTIGE GRA3F YaN MIJN
DROMEN GEYONDEN: BOIIETJE, OFTEWEL
GERONIMO] [K BEN Naar S10T SMEERKaas
GEKOMEN OM HEM UIT TE NODIGEN YOOR EEN
LEKKERE KOM SOEP YaN KIKKERKW1J1, EEN YaN DE
SPECIALITEITEN YaN MIJN KOK MaRIO, MaaR TK KON
HEM NIET YINDEN] Y1y was ..

VERDWERER, ORIVOERD, qEMUMMIFICEER:Dl

TOEN IK HEM IN HET STRO Z2G ROMMEILEN, DacHT 1K
DaT Hij Daar BRIEFJES aCHTERLIET YOOR EEN YaN
DE 2aNTREKKELIJKE FREULES™ DIE HEM PROBEREN TE
VANGEN Z0al$ EEN SPIN Haar PROOI YaNGT| TOEN
IK HET BOEK PAKTE, Z2G 1K DAT Hij HET OYER DIT
KRAKKEMIKKIGE KASTEEL HaD IN PlaaTs YaN OYER
HET KASTEEL WaaR Ik MET MIJN FaMILIE WOON,

* Freule: knagerin van adel die nog niet getrouwd is.

DE SCHEDELCITADEL. DaT IS EEN PLEK WaaR JE
YaCHTHAREN YaN OVEREIND GaaN STaaN, zo Mool]
HET al1ERERGSTE 1S DAT 1K IN HET HELE BOEK
NIET EEN KEER YOORKOM. [ K, ZIJN YERI0OFDE,
zyN ToERoMsTIGE BRuUID] HOE DURTFT HIJ?
EN DaN TE BEDENKEN DaT 1K aLLE PIaNNEN
'YOOR DE BRUILOFT al TOT IN DE KIEINSTE DETalLS

GESMEED HER[
Samen gaan We

een cigen Orde

der Fladderende

; \
yleermuizen oprichten:




o onscur.
- DUISTERE, -
B o e A -
§ VANJAGENDE gl “Dit is de SNEL-WEG,
—~. AN = = de snelste weg om bij
ngv";\:gg“j‘ 7 X E'F@\’ | & Bolletje te kmien, na]melijk

WE ZIN ER
DUISTERNISSIG TROTS OP! |

_ die stinkt als een zomb
met slechte adem.

N y Hier kweken We"MOORDDADIGE
PLANTEN die niet alleen insecten
verorberen, maar ook in je poten




AANGEZIEN WE SNEL, HEEL SNEL, LADY TOSCA

DUISTERNISSIG SNEL GaaN TROUWEN, HoupT DE CITADEI KNUS EN ZORGT
(GERONIMO EN IK, Z3L IK JULLIE 3aN ERYOOR DAT AlLES BEDEKT 1S MET EEN
/) MUN LUGUBERE FaMILIE YOORSTELLEN 122GJE STOF ZODAT SPINNEN WaaR
(DIE BINNENKORT 0OK ZIJN FAMILIE ZE MaaR WILIEN RUSTIG HUN WEB
1S)] Papa TIMMERT al EEN KIST YOOR KUNNEN SPINNEN, EN ER OYERAL EEN
HeM (Papa IS BEGRAFENISONDERNEMER, YaNDaaR, DUISTERNISSIGE STaNK HaNGT.
HIHTHI), JN HET YERLEDEN Wa$ ZE EEN

VAT EER BEERLIJK LUC:]UBERE %EDACHTE[ RIDDER EN ZE HEEFT D3aR NOG ELKE

¢gMULl NacHT YERRUKKELJKE NacHTMERRIES

Mun yaver, GRAAT GRATKNAGER OVER]

IS EEN ZEER GOED OPGEYOEDE
KNaGER (HIJ SLUIT NOOIT EEN MARIO DE KQOK
KIST ZONDER EERST OM Kox yax DE c11apEl, Z N
TOESTEMMING TE YRAGEN), BEST GELUKTE GERECHTEN
H1J HouDT YaN BIZ2RRE ZIJN: YERYUIIDE~MOERAS~SOEP,
MOPJES, MONSTERS EN REPTIELENSTaaRTPASTEl EN FaBEL-
HacHELIJKE aYONTUREN, DRAKENNAGELTaRT. {1y HEEFT
YOOR 1EDEREEN 2LTIJD EEN BORDJE
SPINNENWEBSTOOFPOT Kl2aRSTaaN[




Jou terugveroveren was noq niet zo
simpel! Ik heb Duifje moeten beloven
om met haar te gaan dineren.

Oe dag is nu bijna voorbij en jouw
bladzijden zijn gevuld ... Hé! Wie
klopt daar? Duifje en mijn hele familie
staan voor de deur en vragen of ze nog
iets in mijn boek mogen schrijven.
Vooruit dan! Hier komen ze!

Als je mijn gerechten eet, ben je
binnen de kortste keren een echte
ridder ... eet Smakelijk, NEEF KLEM

Ik had er niet veel vertrouwen in, maar dit is een
leuk dagboek geworden! Misschie

: n, heel misschi
ridder ik hem nog ... ooit! &

Sir Wilhelmus van Wervelwind

Mijn broer wopdt, 001% een Pqbe)-
Fantastische Pidder, hij is ervoop yit,
het juiste hout, gesneden! Theg

Als hij mijn adviezen opvolgt, vindt hij
zijn weg. Misschien. Hah,aha'."
IK, oftewel, tovenady MEYlEHZD’

Oom Ger is de beste van de hele Fabelachtige

Riddertijd en wij zijn gek op %em!
ehen Keefje

RIDDER OF NIET, J1j BENT MI JN BolleTye] — =
@ HarmE van ME  GRaYIN DUISTERMUIS




[ezer.
3&’\e7m veruappen!
zac"‘ges, want ik wil niet dat
. Jan gaat Ag misschen

tu ‘3& Jaf Geron imo

a[[es in zich ’\eeft te worden. IeJereen

mag ’»em 3raag.

moe

oM eep riJJer

hii is vriendeli'k, (ﬁest een
J J
ig en Zljn ’\art is PUUr.‘ Maar Mer[

het leok om hem nog even {e |
f»jj geridderd wordt, geven e |,
Pittige opdrachten . hihib;
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